
 

Eco -Concorso di Idee “Design per il Decoro – Hackathon Alberobello” 
SISTEMI SCHERMANTI PER I CONTENITORI DELLA RACCOLTA DIFFERENZIATA  

DELLE ATTIVITÀ COMMERCIALI 

REGOLAMENTO 
1. Finalità. Il presente eco-concorso è finalizzato alla raccolta di proposte progettuali per la realizzazione 

di sistemi schermanti destinati ai contenitori della raccolta differenziata delle attività commerciali 

presenti nel territorio di Alberobello. L’obiettivo è migliorare il decoro urbano, valorizzare il paesaggio 

e il patrimonio architettonico, e integrare armonicamente le soluzioni nel contesto urbano, 

escludendo l’applicazione su utenze domestiche. 

2. Organizzazione. Il concorso è promosso dall’Assessorato all’Ambiente del Comune di Alberobello, in 

collaborazione con Monteco S.p.A., con il coinvolgimento di cittadinanza, studentesse e studenti, 

associazioni e gestori di attività commerciali. 

3. Requisiti di partecipazione. Possono partecipare al concorso: cittadine/i residenti; 

studentesse/studenti; associazioni; gestori di locali e attività commerciali. La partecipazione è 

gratuita. Ciascun/a partecipante può presentare una sola proposta, individuale o collettiva. 

3.1 Destinatari delle proposte. Le soluzioni progettuali dovranno riguardare esclusivamente i contenitori 

delle attività commerciali e non saranno ammesse proposte relative a contenitori domestici. 

3.2 Caratteristiche richieste alle proposte. Le proposte dovranno garantire: 

• Sostenibilità ambientale: utilizzo di materiali riciclabili o a basso impatto ambientale. 

• Fattibilità tecnica: soluzioni realizzabili con risorse disponibili localmente. 

• Decoro urbano: integrazione armoniosa con il contesto circostante. 

• Minimo impatto dimensionale. 

• Flessibilità di posizionamento. 

• Facilità di trasporto, installazione e rimozione. 

• Coerenza estetica: materiali, colori e identità del luogo. 

3.3 Numero massimo di proposte. Il numero massimo di proposte ammesse al concorso è pari a 20. Le 

proposte dovranno essere inviate all’indirizzo email indicato a partire dal 20 aprile 2026 ed entro e non oltre 

il 10 giugno 2026 (punto 5). Le candidature pervenute oltre tale limite temporale o oltre il numero massimo 

non saranno accettate. 

3.4 Regole per l’occupazione di suolo pubblico. Le proposte che prevedono l’uso di suolo pubblico devono: 

• occupare solo una porzione limitata dello spazio disponibile; 

• non superare le dimensioni dello spazio interno dell’attività proponente; 

• non essere collocate in sequenza continua; 

• rispettare le normative vigenti relative alle aree in cui è consentita l’occupazione del suolo pubblico. 

4. Modalità di presentazione. Le proposte dovranno essere inviate tramite email all’indirizzo: 

designdecoroalberobello@montecospa.it. L’Amministrazione provvederà a pubblicare le proposte 

sulla pagina Facebook “Design per il Decoro – Hackathon Alberobello”. Ogni proposta dovrà 

includere: a) titolo del progetto; b) descrizione sintetica (max 500 parole); c) immagini, bozzetti o 

rendering; d) materiali previsti e modalità di realizzazione. 

5. Scadenze. 

• Apertura del concorso: 20 aprile 2026 

• Chiusura delle candidature: 10 giugno 2026 

• Votazione popolare: entro 20 giorni dalla chiusura delle candidature 



• Valutazione tecnica e premiazione: entro 10 giorni dalla conclusione della votazione popolare 

6. Votazione 

6.1 Giuria popolare. I cittadini potranno votare tramite “like” sulla pagina Facebook dedicata. I voti popolari 

saranno sommati al punteggio attribuito dalla giuria tecnica secondo la ponderazione prevista. 

6.2 Giuria tecnica. La giuria tecnica sarà composta da esperti di design, architettura, sostenibilità ambientale, 

rappresentanti istituzionali e gestori di locali. 

Criteri di valutazione (punteggio massimo 100): 

• Coerenza formale e ambientale con il contesto — 20 punti 

• Fattibilità tecnica ed economica — 40 punti 

• Sostenibilità ambientale — 30 punti 

• Coinvolgimento della comunità — 10 punti 

6.3 Ponderazione del voto. La valutazione complessiva sarà determinata da: 

• 65% punteggio della giuria tecnica 

• 35% voto popolare 

Il punteggio finale di ciascuna proposta sarà calcolato applicando tali percentuali ai risultati delle due 

votazioni. 

6.4 Esito. La proposta con il punteggio complessivo più alto sarà dichiarata vincitrice. 

6.5 Clausola di riserva. L’Amministrazione comunale si riserva la facoltà di non adottare alcuna proposta 

qualora nessuna rispetti i criteri indicati nel presente regolamento. 

7. Premi 

• Premio popolare: riconoscimento simbolico al progetto più votato dalla cittadinanza. 

• Premio tecnico: premio economico e riconoscimento simbolico al progetto selezionato secondo il 

punteggio complessivo. L’ammontare del premio economico sarà comunicato dall’Amministrazione. 

8. Accettazione del regolamento. La partecipazione al concorso implica l’accettazione integrale del 

presente regolamento. 
 

 

 

 

 

 

 


